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Paulina Maslona

,Nadszed! czas upioréw”. Prywatne kolekcje
cztonkow fandomu Monster High

na internetowym forum jeden z kolekcjoneréw. Od kilku lat gromadzi
w swoim domu lalki Monster High. Seria zabawek firmy Mattel, t3czg-
ca w sobie format znanej lalki Barbie z estetyka filméw grozy, w krétkim czasie
zyskata ogromng popularnosé wsrod dzieci i mtodziezy na catym swiecie. Zain-
teresowanie produktem przerosto oczekiwania samych producentéw, ktorzy

L ubie mie¢ je wokot siebie, przygladac im sieg, braé je na rece” wyznaje

w pewnym momencie odkryli, Ze znaczgcg cze$¢ fanéw potwornych lalek stano-
wig osoby doroste, profesjonalni kolekcjonerzy posiadajgcy po kilkadziesigt, na-
wet kilkaset egzemplarzy. Zaintrygowana fenomenem Monster High, zdecydo-
watam sie przyjrze¢ powiekszajgcej sie internetowej spolecznosci dorostych
wielbicieli mrocznych zabawek. Przeprowadzone wywiady i obserwacja aktyw-
nosci grupy w wirtualnej rzeczywistosci, pozwolity mi odkry¢ proces budowania
internetowej wspdlnoty, zapoznac¢ sie z regutami rzgdzgcymi budowaniem ko-
lekcji oraz opisa¢ indywidualne motywacje fanow.

Cho¢ ttem dla moich badan nie byla przestrzen muzeum, akumulowanie
przedmiotéw przez fanéw Monster High w swojej systematycznos$ci i uporzad-
kowaniu z pewnoscig przywodzi na mysl aktywno$¢ muzealng. Kolekcja nie jest
dla nich chaotycznym zbiorem przypadkowych obiektéw, a raczej szczegdétowo
przemys$lanym projektem, w ktérym kazdy element ma odgrywa¢ nadang mu
wczesniej role. Kolekcjonerzy, uwaznie dobierajgc kolejne egzemplarze, tworzg
zbiér przedmiotéw ,wartych ogladania”, ktére z dumg mogg ustawi¢ w miejscu
widocznym dla gosci. Jedng z przyczyn tworzenia kolekcji przez fanéw Monster
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High jest z pewnos$cig przywigzanie do wizualno$ci i troska o koricowy efekt sta-
ran — za Manfredem Somnerem mozemy nazwac ich dziatanie zbieraniem ,este-
tycznym”, nastawionym na dostrzeganie réznic miedzy egzemplarzami i stwo-
rzeniem oryginalnego, kompletnego dzieta [Sommer 2003: 26]. ,Kolekcja
muzealna jest zwierciadtem, w ktérym odbijajg sie przede wszystkim jej tworcy.
Oni bowiem decydujg, co uniknie zniszczeniu, co jest warte tego, by zostato za-
chowane dla potomnos$ci” pisze Katarzyna Baranska, a jej stowa wydajg sie by¢
adekwatne zaréwno w kontekscie prywatnego salonu, jak i przestronnej sali mu-
zealnej [Barariska 2013: 86].

Monster High to seria lalek-potworéw przeznaczonych dla dzieci w wieku
7-12 lat, wyprodukowana w 2010 r. przez firme Mattel'. Kazda z postaci jest re-
prezentantkg nowego pokolenia monstréw, ktérych odpowiedniki znamy z filméw
i literatury, jednak w zupetnie nowym wydaniu. Z krétkich opiséw znajdujgcych
sie na oficjalnej stronie Monster High mozemy dowiedzie¢ sie miedzy innymi, ze
Drakulaura, mimo nienaturalnie bladej skory, przyjaciela-nietoperza i swoich
1600 lat, jest nie tylko catkiem towarzyska, chetnie spedzajacg czas z przyjaciot-
mi dziewczyng, ale tez zdeklarowang wegankg, a Clawdeen Wolf, mtoda wilko-
taczka, mimo subtelnie wystajgcych ze zgrabnie utozonej fryzury zwierzecych
uszu czy problemoéw z nadmiarem szybko odrastajgcych na nogach wtoséw, bar-
dziej przypomina podgzajgcg za modg nastolatke niz krwiozerczego wilkotaka.
Producenci jeszcze przed wypuszczeniem serii na rynek zadbali o to, Zeby zabaw-
kom towarzyszyty liczne akcesoria, w tym kosmetyki, przybory szkolne i ksigzki.
Nikt wcze$niej nie stworzyt linii dla dzieci, ktéra od samego poczatku oferowa-
taby szereg r6znych sposob6w interakeji z bohaterami: zabawki i gadzety dostep-
ne w sklepach wcze$niej mozna byto poznaé poprzez pojawiajacy sie w interne-
cie mini-serial i regularnie aktualizowang strone internetowg [Chang 2010].
Kazda z postaci reprezentowanych w formie lalki wzbogacona byta o obszerng bio-
grafie i swdj animowany odpowiednik, pozwalajgc konsumentom na poznanie
bohaterow, ich wzajemnych relacji, kontekstu i fabuty. Mozna wiec powiedzie¢,
ze Mattel wprowadzit na rynek nie tyle oryginalng serie zabawek, co zupeknie
nowe, szczeg6towo skonstruowane uniwersum, ktére konsument moze odkrywac
kawatek po kawatku i w spos6b najbardziej mu odpowiadajgcy.

Firma liczyla na powtorzenie sukcesu produkcji Disneya, ktéremu na bazie
popularnych filméw animowanych niejednokrotnie udawato sie budowaé wsréd

! Informacje o powstaniu serii pochodzg z oficjalnej strony Monster High i newslettera firmy
[http://play.monsterhigh.com/pl-pl/index.html; http://news.mattel.com/news/mattel-unveils-new-
monster-themed-franchise].


http://play.monsterhigh.com/pl-pl/index.html
http://news.mattel.com/news/mattel-unveils-new-monster-themed-franchise
http://news.mattel.com/news/mattel-unveils-new-monster-themed-franchise
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konsumentéw zapotrzebowanie na gadzety i zabawki nawigzujgce do poznanych
juz postaci. Zwykle jednak ten proces wymaga czasu, a dodatkowe produkty mogg
sie pojawic¢ na rynku jedynie jako rezultat wcze$niejszego dobrego przyjecia anima-
cji. Mattel poszedt jednak krok dalej — zabawki pojawity sie rGwnocze$nie z serialem
i licznymi akcesoriami, praktycznie nie pozostawiajgc firmie marginesu btedu. Ger-
rick Johnson, analityk amerykanskiego rynku zabawek, na krétko przed pojawieniem
sie serii na sklepowych potkach, podkreslat ryzyko tego pomystu i przewidywat jego
potencjalng porazke na rynku — twierdzac, ze, cho¢ innowacyjne, rozwigzanie moze
nie cieszy¢ sie takim powodzeniem, jak serie bedgce przedtuzeniem wcze$niejszych
znanych i lubianych marek, takich jak Hot Wheels. Johnson miat réwniez zastrze-
zenia do konstrukcji postaci i wygladu lalek, przekonujgc, Ze zaprzeczajg one samej
istocie tego typu zabawek, ktére wedtug niego zwykle

(...) majg tez aspekt aspiracyjny. Dziewczynki chcg by¢ jak Barbie.

Nie wiem, jak wiele z nich marzytoby o byciu Drakulaurg czy Fran-

kie Stein. Wtasnie dlatego Shrek nigdy nie sprzedawat sie dobrze

jako zabawka — chtopcy chcg czu¢ sie jak Luke Skywalker, chcg by¢

Optimus Prime czy Spider-Manem, nie zyjgcym na bagnie zielonym

ogrem [Chang 2010].

Whbrew tym przewidywaniom Monster High juz w 2010 r. zaczeta przynosié¢
duze zyski, by trzy lata p6zniej zostac¢ okrzyknieta drugg na $wiecie najchetniej
kupowang lalkg. Nad serig przez dwa lata pracowat zesp6t specjalistéw — do kaz-
dego z elementéw przypisana zostata grupa projektantéw, oddzielnie pracowano
nad lalkami, ich animowanymi odpowiednikami, opakowaniami na zabawki, a do
napisania ksigzki o przygodach potworéw zatrudniono amerykarnskg autorke be-
stselleréw dla nastolatkow Lisi Harrison. Juz w kwietniu 2010 r., tuz przed pre-
mierg linii, przedstawiciel zarzgdu firmy Mattel Tim Kiplin przewidywat, ze Mon-
ster High uda sie zrewolucjonizowa¢ nie tylko rynek zabawek, ale ogélnie
rozumiany przemyst rozrywkowy skierowany do dzieci i nastolatkéw, przede
wszystkim dzieki innowacyjnej strategii opierajgcej sie na budowaniu marki ,,na
wielu punktach oparcia - tak, zeby skutecznie zaangazowac i wyj$¢ naprzeciw
potrzebom dzisiejszej mtodziezy”. W konicu sukces lalki przerdst tez oczekiwania
samych producentéw - duzy, 14-procentowy spadek w sprzedazy znaku firmo-
wego Mattel’a, czyli znanej i lubianej Barbie, okazat sie w znacznym stopniu spo-
wodowany ogromng popularnoscig jej potwornej nastepczyni [Allen 2014]. Wy-
daje sie, ze pomystodawcy serii wykazali sie duzg intuicjg, a zarowno nowa,
oryginalna tematyka, jak i ryzykowna, niespotykana dotychczas strategia sprze-
dazy przyniosta nieoczekiwane rezultaty.
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Rosngce zainteresowanie serig mozna byto zauwazy¢ rowniez w internecie.
Fani tworzyli blogi, na ktérych publikowali twérczos¢ zwigzang z serig, wkrotce
zaczely pojawiaé sie rowniez fora dyskusyjne zrzeszajgce mito§nikéw Monster
High. Jedng z takich internetowych przestrzeni, stworzonych z myslg o fanach
i przez nich wylgcznie uzytkowang zainteresowatam sie w moich badaniach. Fo-
rum Monster High Dolls [www.monsterhighdolls.com] zaczeto dziata¢ w 2010 r.
i od tamtej pory zalogowato si¢ na nim ponad dwadzie$cia tysiecy uzytkownikéw,
cho¢, jak mozna sie domysla¢, nie wszyscy pozostajg aktywnymi uczestnikami
dyskusiji, a cze$¢ juz jakis czas temu przestata bra¢ udziat w zyciu forum. Witryna
ma charakter miedzynarodowy, wiekszo$¢ odwiedzajgcych pochodzi jednak z kra-
jow anglojezycznych, réwniez komunikacja zachodzi najczesciej w jezyku angiel-
skim. Wybér wiasnie tej strony na przedmiot moich badan wigzat sie z jej szcze-
gblnym znaczeniem w $Srodowisku fanéw — to jedno z dwdch foréw prowadzonych
na taka skale i jedyne, ktére mimo uptywu lat i zmieniajgcych sie uzytkownikow,
caty czas wydaje sie wzglednie aktywne i do tej pory uchodzi za jedno z najlep-
szych Zrodet informacji o lalkach i serii Monster High.

W moich badaniach skupitam sie na analizie informacji nagromadzonych
przez uzytkownikéw forum przez ostatnie kilka miesiecy, staratam sie réwniez
siega¢ do archiwéw sprzed kilku lat, jesli znajdowaly sie tam watki, ktore byly
wsrod cztonkéw w danym czasie wyjgtkowo popularne. Dodatkowo otwartos¢
rozméwcow pozwolita mi na przeprowadzanie zaréwno 25 krétszych, jak i 20
pogtebionych wywiadéw, bazujgcych na wcze$niej przygotowanym kwestiona-
riuszu — nasza komunikacja byta ograniczona przez fizyczng odlegltos¢, spotkania
odbywaty sie wiec zwykle na dostepnym na forum czacie bgdz przez wymiane
wiadomo$ci e-mail. Cho(¢ przez jakis czas myslatam o mozliwosci zaproponowa-
nia rozméw z funkcjg video, by cho¢ troche zblizy¢ sie do tradycyjnej formy wy-
wiadu, okazato sie to problematyczne dla cze$ci rozméwcéw, a ja sama dosztam
do wniosku, ze by¢ moze komunikacja zblizona do tej, ktérg uzytkownicy znajg
z forum, bedzie w tym kontekscie spojna z ich doswiadczeniami i sposobem funk-
cjonowania $wiata, do ktorego uzyskatam dostep. Zaréwno spotkania na czacie,
jak i wymieniane z kolekcjonerami e-maile, cho¢ obarczone szeregiem ograniczen,
wydawaty sie utatwia¢ im bezposrednig rozmowe o kwestiach dla nich istotnych,
ale tez nierzadko delikatnych czy zwigzanych z zyciem prywatnym. Wszyscy moi
rozmoéwcy byli osobami dorostymi, w przedziale wiekowym 18-38 lat, z ktorych
wiekszos$¢ stanowity kobiety (udato mi sie porozmawiac z 12 mezczyznami). Wy-
wiady przeprowadzone zostaly w jezyku angielskim, ze wzgledu na kraj pocho-
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dzenia os6b zaangazowanych (niemal wszyscy rozméwcy mieszkali w Stanach
Zjednoczonych, tylko jedna rozmoéwczyni byta obywatelkg Wielkiej Brytanii).

Przygoda z kolekcjonowaniem Monster High dla wiekszo$ci kolekcjonerow
rozpoczeta sie w podobny sposéb. ,W momencie, kiedy je po raz pierwszy zoba-
czytam, wiedziatam, ze predzej czy pézniej kupie ktéras z nich”? — pisze dwudzie-
stokilkulatka z Californii, ktéra lalki odkryta niecate dwa lata temu, a teraz jej
kolekcja zamyka sie prawdopodobnie w sze$c¢dziesieciu egzemplarzach (cho¢ tego
nie jest pewna, bo zaréwno ona, jak i wielu innych kolekcjoneréw, z ktérymi uda-
o mi sie porozmawia¢, w pewnym momencie stracita rozeznanie w liczbie na-
bytkow). Zauroczenie serig rozmowcy zwykle opisujg jako natychmiastowe, wy-
starczyto im przypadkowe odkrycie lalki w sklepie z zabawkami czy natkniecie
sie na reklame w telewizji, zeby podja¢ decyzje o nabyciu przynajmniej jednej ze
»straszyciétek”?. Nie brakuje jednak i takich, dla ktérych droga od zapoznania sie
z serig do podjecia decyzji o kolekcjonowaniu byta duzo dtuzsza, a wybér kon-
kretnych lalek nie jest przypadkowy — decydujg sie jedynie na takie, ktore wpi-
sujg sie w ich estetyczne upodobania.

Moi rozméwcey nie widzg jednak w lalkach jedynie estetycznych, mitych dla oka
przedmiotéw, zabawki czesto sg dla nich bowiem podstawg do zaprezentowania nie
tylko wiasnego stylu (kolekcjonerzy czesto ubierajq lalki we wlasnorecznie wyko-
nane stroje), ale réwniez ich charakteru, do§wiadczen i przezywanych emocji — nie-
jednokrotnie Monster High pomagato im w przezwyciezeniu wtasnych probleméw
ilekéw. Odniostam wrazenie, ze osobowo$¢ nadawana lalkom odgornie przez twor-
cow jest przez fandéw analizowana i komentowana — czesto decyduja sie réwniez na
zakup tych postaci, z ktérymi mogli sie utozsamic lub, z drugiej strony, ktére wy-
dawaty sie atrakcyjng alternatywg dla nich samych, ich przeciwienstwem.

Frankie ma blizne na twarzy, ja kilka lat temu tez sie takiej dorobi-
tem. Nic drastycznego czy rzucajgcego sie w oczy, ale bylo mi z tym
zle, smutno. Wtedy przypomniatem sobie, ze wlasnie Frankie jest
praktycznie cata w dziwacznych szwach i wcale to nie sprawia, ze

jest inna. To moze sie wydawac banalne, ale naprawde mi to pomo-
glo z zaakceptowaniem tej blizny, z byciem sobg.

Po prostu kocham wszystko, co jest zwigzane z Kitty Chesire. Lubie
jej osobowos¢, odkad tylko lalki sie pojawily czekatem, az do sklepéw

2 Paulina Maslona, ,Nadszedt czas upiorow” Charakterystyka internetowego fandomu Monster
High, materiaty terenowe, Pracownia Dokumentacji i Informacji Etnograficznej Uniwersytetu Ja-
gielloniskiego. Fragmenty wywiadow, przetlumaczone z angielskiego przez autorke artykutu.

5, Straszyciétki” to nazwa wprowadzona w polskiej wersji serialu, odpowiednik amerykan-
skich ghouls.
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trafi Kitty. Nie dostatem jej az do ostatniego lata, bytem taki podeks-
cytowany! Uwielbiam jej purpurowg skére, koniski ogon, to, ze jest
w potowie kotem... (...). Kitty jest przebiegla, sprytna, zupelne prze-
ciwienstwo tego, kim jestem w normalnym zyciu. Chyba mozna po-
wiedzie(, ze jest kims, kim moégtbym by¢ w kolejnym zyciu.

Antropomorfizacja lalek, uczucia, ktérym darzg je kolekcjonerzy, widoczne sg juz
w uzywanym przez nich jezyku. Potrafig ze szczego6tami opisa¢ kazdy posiadany
egzemplarz, oméwic wady i zalety osobowosci poszczegdlnych postaci, zaznaczac,
ktore z nich darzg sympatig, a ktérych z pewnych powoddéw nie zamierzajg dodawac
do swojego zbioru. W trakcie rozméw zdarzato im sie przyznawac sie do kupienia
kolejnej, ostatniej juz dostepnej w sklepie zabawki, zeby ta ,nie czuta sie osamot-
niona”, a rozstanie z kolekcjg dla wielu z nich bytoby prawdopodobnie powazng de-
cyzj, ktora bez watpienia wptynetaby na ich codziennos¢. Potwory Monster High,
poprzez swojg obecno$¢ w domach kolekcjoneréw, systematyzujg tez niejako ich
funkcjonowanie - pielegnacja kolekcji, poszukiwanie nowych egzemplarzy, inter-
netowa aktywno$¢ na forum, a nawet myslenie o lalkach to znaczgca cze$¢ ich
zycia. Kolekcja wymaga wiec poswiecenia duzej ilosci czasu i energii, a, co za tym
idzie, inne czynnosci czy relacje, w ktére angazujg sie moi rozmoéwcy, zawsze bedg
w pewnym stopniu naznaczone obecnoscig pochtaniajgcej ich pasji.

Kolekcjonowanie wigze sie z wypracowaniem specyficznych rytuatéw, nowych
przyzwyczajen — charakterystycznych dla konkretnej osoby i zwigzanych z jej
nastawieniem i swoistg ,,strategia”, ktérg obrata. Zmienna jest czestotliwosé, z jaka
moi rozmoéwcy nabywajg kolejne egzemplarze, r6znig sie miedzy sobg réwniez w spo-
sobie pielegnacji lalek — kazda osoba znajduje wlasne rodzaje aktywnosci, w kto-
rych centrum znajduje sie Monster High. Niektorzy kolekcjonerzy majg wiasny
»~pomyst” na swojg kolekcje. Moze to by¢ zbieranie tylko kobiecych postaci z se-
rii czy ograniczenie sie do kolejnych wersji gtéwnych bohateréw, ale lista wyma-
rzonych lalek bywa tez bardzo konkretna — zdarza sie, Ze szczegétowo opisana
i przeanalizowana, ograniczona tylko do tych zabawek, ktére wedtug danej oso-
by ,majg to co$”. Dla innych, tak zwanych completionists*, estetyczne upodobania
sg drugorzedne wobec potrzeby zbierania zwieniczonego sukcesem w postaci
skorniczonej kolekcji — wiedzg, ze kupig kazdg lalke, ktérg tylko uda im sie zdoby¢,
a ktora bedzie w zasiegu ich mozliwosci finansowych.

+ Completionists to nazwa uzywana przez czlonkéw internetowego forum w celu opisu tych
kolekcjoneréw, ktorych celem jest nabycie wszystkich dostepnych lalek Monster High. Sami com-
pletionists rbwniez uzywajg tego terminu i sie z nim identyfikujg.
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Chciatbym ograniczy¢ kolekcje do 50 lalek, bo wiecej wydaje mi sie
juz zbyt wiele. Zabierajg za duzo miejsca i jako$ tak czuje, ze po
prostu tyle nie potrzebuje. To dla mnie realny cel, bo wcale nie po-
doba mi sie kazda lalka, a czasem te, ktére mi sie poczgtkowo podo-
baty, po jakims$ czasie zaczynajg mi sie wydawac nudne i chce sie ich
pozby¢, wiec je sprzedaje. Spigce lalki, lalki ptywaczki, lalki w wie-
czorowych kreacjach albo jakich$ tematycznych kostiumach - za
tymi nie przepadam. Czasem, je kupie, jesli z jakiego$ powodu mi
sie spodobajg, ale generalnie staram sie skupi¢ na tych z ,codzien-
nym” wyglagdem. Szukam zwykle okreslonych postaci, rodzaju po-
tworéw, konkretnych zestawien koloréw i wybieram tez te, ktére
wydaja sie wyjgtkowe czy inne.

Bede miat tyle, ile bede chcial doda¢ do swojej kolekcji. Nie mam
jakiego$ numeru, celu. W przypadku Monster High... slepo kupuje
kazdg. Nie ma zadnej lalki, na ktérg kiedy$ miatbym sie nie zdecy-
dowa¢, bo mi sie z jakiego$ powodu nie podoba. Mam takie lalki,
ktore wydajg mi sie okropne, ale mam je, bo to czes¢ serii.

Cho¢ jeszcze pierwsza lalka czesto zostaje kupiona niejako przypadkowo,
przy drugiej czy trzeciej z kolei moi rozméwcy zaczynajg mysle¢ o systematycz-
nym powiekszaniu swojego zbioru. Poszukiwaniu konkretnych zabawek towa-
rzyszy zwykle ekscytacja, niepewnos¢ i poczucie odniesionego zwyciestwa, gdy
uda sie powr6ci¢ do domu z nowym nabytkiem. Swoiste ,,polowanie” (kolekcjo-
nerzy nazywajg je dostownie hunt) staje sie jeszcze atrakcyjniejsze dzieki nie-
standardowej dystrybucji produktow przez firme Mattel — moi rozmoéwcy nigdy
nie sg do konca pewni, w ktorych sklepach pojawi sie ich wyczekiwana lalka,
w jakiej cenie i czy ostatecznie uda im sie jg zdoby¢ przez internet. Wielu kolek-
cjonerdw kilka razy w tygodniu odwiedza miejsca, w ktérych moga pojawic sie
lalki z nowej serii, a starszych egzemplarzy szuka wsréd innych fanéw (cho¢ to
nie jest regula, bo niektérzy nie wzbogacajg kolekcji o lalki uzywane). Czasem
kupujg lalki, ktorych nie planowali, czesto w liczbie, ktora przekracza ich mozli-
wosci finansowe, jednak emocje towarzyszgce zdobyciu kolejnego egzemplarza
wynagradzajg wszelkie wyrzeczenia. Moment, w ktérym ostatecznie udaje sie na-
by¢ lalke, jeden z kolekcjoneréw opisat jako ,szczeg6lng sytuacje, niezwykle
uczucie, kiedy zdajesz sobie sprawe, Ze co$, na co tak bardzo czekate$, w rzeczy-
wistosci okazuje sie jeszcze lepsze” — fani Monster High za kazdym razem zda-
wali sie czerpa¢ z nowych nabytkéw poréwnywalng satysfakcje, a swojg rado-
$cig nierzadko dzielili sie z innymi kolekcjonerami, ktérzy byli w stanie
zrozumie¢ towarzyszgce tym wydarzeniom uczucia.
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Jean Baudrillard opisuje moment zdobycia przedmiotu przez kolekcjonera
jako szczegblng wedrowke, zmiane znaczenia — obiekt ulega transformacji, a jego
pierwotna funkcja wyparta zostaje przez nowg [Baudrillard 1994: 8]. Lalka-potwér
to juz nie wylgcznie zabawka, postawiona zostaje bowiem w nowym kontekscie
- z hatasliwego swiata dzieci i sklepowych poétek trafia do rzeczywistosci, w kto-
rej staje sie niemozliwym do zastgpienia elementem kolekcji. W tej nowej sytu-
acji przedmiot jest przede wszystkim ,,0glagdany”, a jego wizualnos¢, estetycznie
rozumiana wyjgtkowos¢, jest gldbwnym powodem dla funkcjonowania w nowej
sytuacji [Sommer 2003: 59]. Kolekcjonerzy Monster High znajdujg wiec dla swo-
ich znalezisk miejsca, w ktérych bedg dobrze widoczne - czesto tworzg specy-
ficzng hierarchie, dzielgc lalki na grupy, cze$¢ ustawiajgc na miejscach honorowych,
specjalnych, przeznaczonych dla nich pétkach czy nawet w po§wieconych im po-
kojach, inne sktadujac poza zasiegiem wzroku, skad mogg je wyciggac, gdy bedzie
taka potrzeba. Te najwazniejsze egzemplarze zwykle znajdujg sie w przestrzeni
tatwo dostepnej dla odwiedzajgcych oséb, w ten sposdb sg prezentowane szerszej
publicznosci, a kolekcjoner moze ,pochwali¢ sie” swojgq pasja.

Wedtug Sommera kolekcja to przedtuzenie osobowosci, stad tez potrzeba
dzielenia sie nig z otaczajgcymi nas ludzmi [Sommer 2003: 64]. Nie da sie ukryc¢,
ze czesto jest przedmiotem dumy, moze by¢ sposobem na definiowanie naszej
tozsamosci — chcemy, by ludzie postrzegali nas niejako ,,poprzez” zbierane przez
nas przedmioty. W rozmowach z fanami Monster High, oprdocz checi pokazywa-
nia i rozmawiania o kolekgji, czes¢ os6b opowiadata o kolekcjonowaniu jako czyms
intymnym - cze$ci ich Zycia, ktéra w pewnym stopniu przeznaczona jest tylko
dla nich. Jesli wezmiemy pod uwage oba punkty widzenia, nierzadko zazebiajgce
sie ze sobg, mozna powiedzie(, Ze stosunek kolekcjoneréw do opowiadania o swo-
jej pasji zalezy od kilku czynnikdw, z ktérych najwazniejszym, oprocz oczywistych
roéznic osobowosciowych, wydajg sie ich dotychczasowe doswiadczenia zwigzane
z opiniami 0séb z zewngtrz na temat kolekcjonowania. Nie chcgc narazi¢ sie na
$mieszno$¢, wolg pozostawi¢ swoje hobby w sferze prywatnej, tym samym uni-
kajgc mozliwos$ci zostania negatywnie ocenionym przez Srodowisko.

Kolekcjonerzy decydujg sie czasem na ,,izolowanie” swoich znalezisk od $wia-
ta zewnetrznego réwniez dlatego, Ze miedzy nimi a nabywanymi lalkami tworzy
sie ta specyficzna intymnos¢, tylko oni mogg zrozumie¢ emocje towarzyszgce
wprowadzaniu do kolekcji nowych egzemplarzy, oni tez widzg w zabawkach war-
tos¢ ,,samg w sobie”, nie majgcg nic wspolnego z ceng czy przeznaczeniem lalki.
Baudrillard doszukuje sie w uczuciu, ktérym kolekcjonerzy darzg przedmioty,
fascynacji analogicznej do tej, ktéra mozliwa jest miedzy ludzmi - kolekcjoner
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skupiony jest na obiekcie, o ktorym marzy i tak nieustepliwy w osiggnieciu celu,
jakim jest zdobycie go, jakby miat do czynienia nie z przedmiotem, ale ukocha-
ng osobg [Baudrillard 1994: 11]. Nigdy nie jest jednak w swojej pasji monogami-
stg, zaraz po pozyskaniu jednego egzemplarza jego pozadanie skupione jest na
nastepnym. Podobnie o kolekcjonowaniu pisze psycholog Milton Brutten: ,Dla
mnie to uczucie tozsame z zakochaniem. Przedmiot natadowany jest niemal ero-
tyczng energig, staje sie bardzo cennym obiektem, dzieki ktoremu wszystko inne
staje sie mozliwe. Bez niego zycie wydaje sie nie mie¢ sensu” [za: Robertson
2004:66] Przedmioty wydaja sie by¢ z ich wtascicielami w sprzezonej, dwutorowej
relacji, ktérg mozna prébowac wytlumaczy¢ psychologicznymi mechanizmami
projekcji i introjekeji [Baranski 2007: 134]. W pierwszym przypadku to kolekcjo-
nerzy, obcujgc z zabawka, ,,przekazujg” jej stany i uczucia charakterystyczne dla
nich samych, w drugim — sami przypisujg sobie cechy lalki. Nadajgc jej imie, ba-
wigc sie nig, automatycznie wzbogacajg jg o namiastke tozsamosci, ktéra wspoét-
gra z ich postrzeganiem wtasnej osoby. Sam przedmiot staje sie w tym przypad-
ku nie tylko specyficznym przedtuzeniem jednostki, ale wydaje sie dopetniac jej
osobowos¢, oferujgc zestaw nowych znaczen. Lalki sprawiajg, ze fani mogg od-
grywac rézne role — z jednej strony profesjonalnych kolekcjonerdw, z drugiej
pograzonych w zabawie dzieci.

Moi rozméwcy wielokrotnie opisywali swojg pasje jako ,,co$, co wymyka sie spod
kontroli”, ,,szalefistwo” czy ,uzaleznienie”. Zdarza sieg, ze ich kolekcje liczg setki
egzemplarzy, a oni sami przyznajg, Ze przeznaczajg na nie za duzo pieniedzy i cza-
su. Wydaje sie jednak, zZe, niezaleznie od konsekwencji, nie sg w stanie zrezygno-
wac z kolekcjonowania, jesli w dalszym ciggu czujg potrzebe nabywania nowych
egzemplarzy. Lalki mogg im sie znudzi¢ (niejednokrotnie tak wlas$nie sie dzieje),
fascynacja musi jednak wygasna¢ niejako ,naturalnie”, stopniowo — wczesniej
niektorzy z nich wydajg sie co prawda zdolni do ograniczenia czestotliwosci za-
kupéw, rzadko jednak decydujg sie na zakoriczenie przygody z kolekcjg. Wiekszo$¢
zdaje sobie jednak sprawe ze swoich stabosci i rozumie, ze ich hobby ma znamio-
na uzaleznienia. Nie patrzg na to jednak w kategoriach problemu, szczego6lnie,
kiedy mogg poréwnac swoje niewinne zamitowanie z innymi, w ich oczach po-
wazniejszymi nalogami. Tym samym dajg sobie wolng reke do kontynuowania
przygody z Monster High:

Moja obsesja sie zaczetla, jak je tylko zobaczytam — zakochatam sie.
Mama kupita mi Gloom Beach w ostatnie Swieta (mam 23 lata, tak
w ogble). Myslatam o tym, zeby sama jg kupi¢, ale powiedziatam
sobie, ze nie powinnam wydawa¢ pieniedzy na lalki... Ha! Teraz
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nia! Teraz zamierzam kupi¢ kazdg! Niech mi kto§ pomoze! Haha ;)

Kiedy po raz pierwszy zobaczylam Monster High, chciatam kupié¢
tylko jeden egzemplarz kazdej postaci, ale pdzniej kolejne wyglada-
ty tak pieknie, a pdzniej chciatam kupi¢ tylko nowg wersje Frankie
i Draculaury, ale pozostate znéw byly §liczne... Walczytam ze sobg,
zeby przestacd, zeby nie kupowac kazdej lalki i wrdci¢ do pierwotne-
go planu, kiedy miatam kupowac¢ tylko gtéwnych bohateréw, bo na-
wet tych jest wystarczajgco duzo, zeby spedzi¢ nad tym czas! No
i zorientowatam sie, Ze z tymi wszystkimi lalkami nie odczuwam tej
samej radosci, co z pierwszymi, ktére kupitam. Kupuje jedng i od
razu potrzebuje nastepng. Poza tym to naprawde nie pomaga moim
finansom, kiedy kolekcjonuje tez Disneu, Winx i lalki W.i.t.c.h.... :-/
W kazdej lalce jest po prostu cos, co kaze ci jg kupic.

Systematyczne kolekcjonowanie wigze sie z tworzeniem licznych kategorii — roz-
budowana kolekcja to nie chaotycznie gromadzone przedmioty, ale uwaznie, krok
po kroku tworzona rzeczywistos$¢. Podejmowanie decyzji o tym, ktorg lalke nabyg¢,
a pdzniej jej umiejscowienie w grupie pozostatych przedmiotéw wymaga planu,
pewnych estetycznych zatozen, nawet jesli nie do konca uswiadomionych. Nie
ma kolekcji bez jej wewnetrznej systematyki, ktéra nadaje porzadek i trzyma
nattok przedmiotow w ryzach [Sommer 1994: 90]. Kolekcjonowanie jest wiec spe-
cyficznym paradoksem, niecodziennym potgczeniem uzalezniajgcej pasji z chtod-
nym, racjonalnym mysleniem - to wtasnie systematyczne kategoryzowanie przed-
miotéw sprawia, ze obsesja jest mozliwa do zaakceptowania.

Nie jestem pewien, czemu inni kolekcjonujg — dla mnie to po prostu

zajecie. To cel. Jaki$ plan. Projekt. Co$ takiego odpowiada sposobo-

wi, w jaki dziala mé6j mézg. Lubie tworzy¢ kategorie, analizowac,

poréwnywac rzeczy, pozyskiwac i przetwarzac¢ informacje. Wszyst-

ko to dzieje sie, kiedy zajmuje sie kolekcjonowaniem czego$. Mam

wrazenie, Ze mnie to intelektualnie stymuluje, a skoro podobajg mi

sie rzeczy, ktére kolekcjonuje, to daje mi to tez jakg$ emocjonal-

ng satysfakcje, bo czuje z tym zwigzek. Jak juz méwitem, zdarza mi

sie wpada¢ w obsesje w zwigzku z kolekcjg. To w sumie takie bez-

pieczne uzaleznienie. No bo, co jest lepsze: kolekcjonowanie ko-

miksow czy narkotyki? Jasne, ze to lepszy nalég.

Co wiecej, nierzadko wlasnie ten analityczny aspekt kolekcjonowania wydaje sie
elementem atrakcyjnym, uzalezniajgcym i przynoszgcym poczucie spetnienia.
Kolekcjonerzy sg w stanie stworzy¢ wokét siebie tad, Swiat dziatajacy wedtug tyl-
ko im znanych zasad - to oni tworzg reguly, stawiajg granice, mogg dane elemen-
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ty wpisa¢ w konkretne kategorie lub je z nich wykluczy¢. Oni jedynie majg wpltyw
na ustanowiong rzeczywistos¢, co wydaje sie dawac¢ im poczucie sprawczosci, kto-
rego moze brakowac w ich rzeczywistym, mniej przewidywalnym zyciu. Kolekcja
staje sie tym samym miejscem bezpiecznym, specyficzng strefg rownowagi.

W centrum tego Swiata znajdujg sie lalki, nad ktérymi kolekcjonerzy majg cat-
kowitg kontrole. Miedzy obiektem a wtascicielem tworzy sie wiec wyjgtkowa relacja,
zabawka moze by¢ bowiem z jednej strony czyms na wzor zadbanego, rozpieszcza-
nego pupila, ktoéry tym sie rézni od kazdego zwierzecia, ze jego obecnosc i ,oddanie”
jest zupelnie pewne i bezwarunkowe, z drugiej — gotowg do wypetnienia formg, na
ktérg nanie$¢ mozna wlasne zestawy znaczen [Baurdillard 1994: 10]. Kupujacy nie
jest wiec tylko posiadaczem, ale jako kolekcjoner przyjmuje role wybawcy i opieku-
na, ktory szereg anonimowych, dla wielu nie majgcych wielkiej wartosci obiektéw,
przeistacza w strukture — kazdy egzemplarz ma swoje miejsce, o kazdym si¢ pamie-
ta, z kazdym wchodzi sie w interakcje. Zabawa lalkami, do ktérej przyznajq sie niemal
wszyscy fani Monster High, daje dodatkowe mozliwosci do tworczego traktowania
kolekcji — odgrywanie scenek, robienie aranzowanych, ustawianych zdjec¢ czy doda-
wanie postaciom nowych osobowosci to zaledwie kilka przyktadéw na tego rodzaju
aktywnos¢. Kreatywnos¢ kolekcjoneréw owocuje obrazem spojnej, alternatywnej
rzeczywistosci, w ktorej to oni sg zdolni do manipulowania czasem, przestrzenig
i dziataniem postaci [Belk 2006: 68], w odosobnieniu tworzgc co$ zupelnie swojego,
od poczatku do korica podporzgdkowanego ich potrzebom i pragnieniom.

Monster High, lalki-potwory, w przeciwieristwie do niekt6rych, réwnie chet-
nie kolekcjonowanych przedmiotéw, jak dzieta sztuki, nie majg wygérowanej ceny,
co wiecej, sg produkowane na skale masowg, tym samym rzadkie wystepowanie
obiektow, ich wyjgtkowos¢, swego rodzaju egzotycznos$é, cechy czesto uwazane
za napedzajgce i uatrakcyjniajgce proces kolekcjonowania, sg w tym przypadku
zepchniete na dalszy plan [Belk 2006: 73]. Zabawki, cho¢ nie zawsze na wycig-
gniecie reki (,polowanie” moze trwa¢ nawet do kilku miesiecy), sg mozliwe do
pozyskania bez wydawania ogromnej sumy pieniedzy czy wieloletnich wyrzeczen.
Dodatkowo kolekcjoner musi pogodzic sie z faktem, ze jego lalka nie jest jedynym,
oryginalnym egzemplarzem, na Swiecie roi sie bowiem od identycznych, produ-
kowanych wedtug tego samego wzoru. To jednak okazuje sie nie mie¢ wiekszego
znaczenia dla fanéw Monster High, analogicznie do innych kolekcjoneréw, ktorzy
zajmujq sie przedmiotami produkowanymi na masowgq skale, wydajg sie ustanawiac
»,Wyjatkowos¢” kazdego z egzemplarzy poprzez samo wigczenie go do swojej ko-
lekcji. Mozna tu zapewne mowi¢ o opisywanym przez Kopytoffa ,,nieformalnym
ujednostkowieniu” przedmiotu, ktéry z towaru ogdlnie wartosciowanego jedynie
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ze wzgledu na swojg cene staje sie dzieki zbiorowej aprobacie grupy czyms w ro-
dzaju kulturowej $wietosci [Kopytoff 2003: 265]. Kolekcjonerzy sprawiajg, ze jest
~wart oglagdania”, a do jego pierwotnej funkcji dzieciecej zabawki zostaje dodana
zupelnie nowa wartos$¢. Banalno$é, schematycznos$¢ lalek przestaje sie tu liczy¢,
podobnie do duchampowskiej ,,Fontanny”, ukazane w nowym kontekscie i prezen-
towane jako cze$¢ wiekszej catosci, swego rodzaju wystawy, tracg przypisywang im
wezesniej zwyczajnos¢ [Belk 2006: 78]. Réwniez pod wzgledem estetycznym Monster
High mogg wedtug niektorych odbiega¢ od dziet sztuki, jednak doskonale odpowia-
dajg na potrzeby kolekcjonerdéw, ktorzy zdajg sie odnajdywac w nich subiektywnie
rozumiane piekno, w zaden sposo6b nie deprecjonowane przez swdj masowy, popu-
larny charakter. Oryginalno$¢ lalek opiera sie wedlug ich fanéw na kreatywnym
wykorzystaniu istniejgcych juz tematéw i wzoréw — czyms, co Shusterman nazywa
»artystycznym zawlaszczaniem”, a co wydaje sie charakterystyczne nie tylko dla
kultury popularnej, ale dla sztuki w ogdle [Shusterman 2015: 273]. Kolekcjonowanie
w przypadku fanéw Monster High wydaje sie w cze$ci motywowane wiasnie tym
zauwazonym w lalkach pieknie, zbudowanym jak kolaz z zaczerpnietych z réznych
zrédet elementéw. Fani widzg w lalkach zaréwno nawigzanie do tradycyjnej Barbie,
jak i Swiata opowiesci grozy, rownoczesnie dostrzegajgc w nich elementy japonskiej
estetyki kawaii® (Monden 2008: 25). Che¢ posiadania wydaje sie tu zrozumiatg, ,.es-
tetyczng odpowiedzig” zafascynowanych serig osob.

Nie ma watpliwosci, ze lalki zajmujg w Zyciu kolekcjoneréw znaczace miej-
sce — fani poswiecajg swojej pasji ogromng ilo$¢ czasu, nierzadko rezygnujac
z innych przyjemnosci, by zaoszczedzi¢ pienigdze na kolejne egzemplarze serii.
Kolekcja wpltywa tez na ich kontakty z bliskimi: moi rozmdéwcy nie ukrywaja, ze
czasem staje sie ona zrédtem rodzinnych napiec¢ i potrzeba czasu, by ich hobby
spotkato sie z pelng akceptacjq. Lalki przesgdzajag w pewnym stopniu réwniez
o wyborze partnera zyciowego, ktéry powinien jesli nie kibicowa¢ w kolekcjono-
waniu, to przynajmniej okazywac wsparcie i zrozumienie. MoZzna powiedzie¢, ze
kolekcjonerzy to ,,wyjgtkowi materiali$ci”, dla ktérych konkretne przedmioty
zajmujg centralne miejsce w ich rzeczywistosci, a ich posiadanie lub brak sta-
jg sie jednym z najbardziej istotnych zrédet zyciowej satysfakcji czy, przeciwnie,
zmartwien i rozczarowan [Belk 2006: 265]. Fani Monster High czujg wyrazng po-

% Kawaii to kategoria estetyczna, odpowiadajgca angielskiemu cute. Bohaterowie kultury po-
pularnej, ktérzy wpisuja sie w te estetyke, to m.in. Pikachu czy Hello Kity. Stowem kawaii mozemy
okresli¢ zaréwno przedmioty, jak i osoby, W pewnym uproszczeniu mozna przyjaé, ze odnosi
sie do ,,tego, co urocze, piekne, jednoczesnie bezbronne”. W praktyce, w przypadku lalek i postaci
fikcyjnych, oznacza to czesto dzieciecy wyglad oraz nieproporcjonalnie duze oczy i drobne rysy
twarzy [Monden 2008: 26].
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trzebe otaczania sie lalkami, nabywania i obcowania z nimi, czerpig tez przyjem-
no$¢ z niekonczgcych sie rozméw o nich. Starajg sie dowiedzie¢ o potworach jak
najwiecej, by pdzniej méc na ich podstawie tworzy¢ wyobrazony, odpowiadajgcych
ich potrzebom $wiat.

Czy kolekcja powinna by¢ dokoriczona? W wiekszosci przypadkéw wydaje
sie, ze wlasnie poszukiwanie, niedosyt zwigzany z nie zawsze udanym ,,polowa-
niem” na kolejne znaleziska, daje kolekcjonerom najwiekszg satysfakcje [Sommer
1994: 79]. Zebranie wszystkich pozadanych przedmiotéw mogloby zaowoco-
wac¢ chwilowym poczuciem dobrze wykonanego zadania, po nim jednak prawdo-
podobnie pojawitaby sie potrzeba ponownych poszukiwan. ,,Jak znajdziesz ostat-
nig, to juz wtedy wiesz, ze to koniec” méwi jedna z moich rozméwcezyn, ktéra, jak
wielu innych w podobnej sytuacji, zdecydowata sie na rozpoczecie przygody z ko-
lejng serig lalek. Niektorzy z fanéw Monster High stajg sie tym samym kolekcjo-
nerami kolekcji, z Zadnej jednak nie rezygnujac, pozostawiajgc je w domu niczym
trofea i dowdd poprzednich sukceséw.

W niektoérych przypadkach rodziny i znajomi kolekcjoneréw okazujg wsparcie
dla ich nietypowego hobby, bardzo czesto zdarza sie jednak, ze go nie akceptujag,
a nawet na rézne sposoby starajg sie zmusi¢ ich do zrezygnowania z nabywania
kolejnych lalek. Dorosli kolekcjonerzy lalek Monster High wydajg sie wiec realizo-
wac w przestrzeni internetowego forum szereg potrzeb, na ktore nie odpowiada
ich srodowisko. Przede wszystkim funkcjonowanie w tej szczegdlnej sieci kontak-
téw utwierdza ich w przekonaniu, Ze nie s w swojej pasji osamotnieni, a tym samym
dodaje odwagi, by méwi¢ o niej glo§no mimo krytyki otoczenia.

Fani Monster High niejednokrotnie podkreslali, Ze czas spedzony z lalkami
jest tym momentem w ciggu tygodnia, w ktérym skupiajg sie tylko i wylgcznie
na swoich potrzebach, starajgc sie zdystansowac od cigzgcych na nich obowigz-
kow. Rzeczywistos¢ lalek nie wymaga od nich odgrywania roli dorostego — wrecz
przeciwnie, pozwala cofng¢ sie na moment do beztroskich czaséw dziecinstwa,
ktore wiekszo$¢ z nich wspomina z nostalgig. Zabawa lalkami jest wiec dla nich
nie tylko chwilowym wystgpieniem ze znanej im dobrze roli, ktéra nierzadko
wigze sie z rosngcg frustracjg i lekiem o przysztos¢, ale i miejscem na refleksje
dotyczgcg ich wlasnego dorastania, powrét do przezywanych w tym okresie emo-
cji i charakterystycznego dla dzieci sposobu postrzegania swiata. Nierzadko lal-
ki sg dla kolekcjoneréw mozliwoscig zrealizowania pragnien, do ktérych nie mo-
gli sie przyznac bedac dzieémi - tu przede wszystkim mozna zwrdci¢ uwage na
sytuacje dorostych mezczyzn, ktorzy przyznajg, ze ich srodowisko nie dato im
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nawet mozliwo$ci uswiadomienia sobie ich wtasnych potrzeb, ktére mogly wy-
kracza¢ poza potocznie rozumiang ,,chtopiecg zabawe”.

Nowe lalki to odwr6cenie uwagi, bardzo potrzebne. Zty dzien? Kup

lalke. Zajmij sie odpakowywaniem, baw sie nig kilka godzin, robigc

zdjecia i uciekajac w cholere od dorostego Zycia. Dorastanie jest

TRUDNE, musimy by¢ czasem dzie¢mi, musimy ucieka¢ do jakiego$

innego miejsca. Lalki to dla mnie terapia, styszatam to tez od in-

nych, nie jestem w tym osamotniona.

Seria Monster High propaguje akceptacje, wrecz celebrowanie innosci, poprzez
opowiadanie historii potworéw, nawigzujgcych do réznych, zaréwno pop-kulturowych,
jak i folklorystycznych Zrodel. Ich dziwne, odbiegajgce od norm wyglad i zacho-
wanie, w serii Mattela zostajg jednak subtelnie sttumione - tak, by nie przerazaty,
a wrecz przeciwnie, mogly zostac uzyte jako metafora zwyczajnych ludzkich wad
i niedoskonatos$ci. Kolekcjonerzy to nierzadko osoby, ktére w pewnym momencie
swojego zycia nie czuly sie akceptowane — nie pasowaty do swojej grupy réwie-
$niczej, przyznajg, Ze zawsze staly gdzie$ na uboczu. Wéréd powodéw wymienia-
ja odmienng orientacje seksualng, problemy natury psychicznej, nieSmiatos$¢ badz
niechec¢ otoczenia wobec ich pasji, czyli kolekcjonowania lalek. Wielu z nich do
tej pory boryka sie z tego typu problemami, a Swiat lalek wydaje sie przynajmniej
w cze$ci niwelowac ich poczucie wykluczenia®. Monster High otworzyto im nowe
mozliwos$ci zawigzywania przyjazni z osobami, ktére majg podobne doswiadcze-
nia, tym samym mog3, nierzadko po raz pierwszy w zyciu, stworzy¢ grupe wspar-
cia, ktorej cztonkowie nie tylko podzielajg te same zainteresowania, ale dodatko-
wo przeszli te samg trudng droge do samoakceptacji.

Ci ktorzy sg troche ,,dziwaczni” - wydaje mi sie, ze do nich Monster

High przemawia najbardziej. Hasta o byciu sobg, byciu wyjgtko-

wym, wszystkie te potwory z dziwacznymi wadami, z ktorych sg

dumne. To cos$, co przemawia do tych, ktérzy sg gdzies na margine-

sach spoteczenstwa. Nastolatki, ktére probujg znalez¢ swoje praw-

dziwe ja, dorosli, ktérzy nigdy nie potrafili odnalez¢ sie w grupie.

Horror i fantasy tez wydajg sie przyciggac tego typu ludzi, to ma co$

wspolnego z poczuciem, ze nie jest sie czescig realnego Swiata, po-

trzebg ucieczki, Swiadomoscig swojej innosci.

Zauwazytam, ze wielu kolekcjoneréw boryka sie z réznego rodzaju

problemami ze zdrowiem. Kompulsywne zbieranie, ucieczka w Swiat

¢ Do poczucia wykluczenia i wykorzystywania lalek w celu terapeutycznym przyznato sie 18
z 20 rozmoéwcow, z ktérymi przeprowadzitam wywiady poglebione.
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fantazji pomaga w zniwelowaniu bolu spowodowanego rzeczywisto-
Scig i Swiadomoscig niedopasowania do spotecznych norm. (PMO)

Monster High wydaje sie istotnym elementem wiekszego procesu, lalki zainspi-
rowaly i umozliwity fanom wspdlne dziatanie. Kolekcjonerzy wykorzystujg fik-
cyjnych bohateréw nie tylko po to, by poradzi¢ sobie z problemami i traumami
dziecinstwa, ale widzg w nich podstawe dla wyrazania swojego wlasnego swia-
topogladu i dyskusji o potencjalnych zmianach spotecznych. Juz samo posiadanie
lalek jest dla nich pewnego rodzaju deklaracjg — wydaje sie, ze w tym przypadku
decyzja o nabyciu konkretnego produktu to rodzaj oporu wobec dyskryminacji
ze strony dominujgcej wiekszosci. Tego rodzaju opozycja, cho¢ wewnetrzna i pry-
watna, niesie ze sobg poczucie sily, ktéra by¢ moze zaowocuje w przysztosci pod-
jeciem realnych dziatan o charakterze politycznym [Fiske 2010: 198] .

U podstaw tworzenia kolekcji lezy przede wszystkim zauroczenie przedmiotem,
od niego wszystko sie zaczyna. Doro$li fani, dzielgc sie swoimi do§wiadczeniami,
podkreslali wyjatkowg relacje, ktéra powstata miedzy nimi a kolekcjonowanymi
lalkami. Zabawki wydajg sie mie¢ na nich wplyw terapeutyczny, a otaczanie sie
nimi zaspokaja nie tylko ich potrzeby estetyczne, ale stanowi sposéb na uciecz-
ke przed codzienno$cig dorostego zycia. W koricu antropomorfizowane lalki stajg sie
réwniez narzedziem uzytecznym przy pracy nad osobistymi problemami kolekcjo-
neréw. Utozsamianie sie z dalekimi od perfekcji, potwornymi postaciami pozwala
odnalez¢ punkt zaczepienia tym, ktérzy z réznych powodéw borykali sie ze spo-
tecznym wykluczeniem. Tym samym przedmiot, w zatozeniu pelnigcy funkcje dzie-
ciecej zabawki, nabiera w rekach dorostych nowego znaczenia - jest z jednej stro-
ny punktem spajajacym spotecznosé, z drugiej istotnym elementem indywidualnych
narracji. Lalka w tym wypadku rzeczywiscie wydaje sie funkcjonowaé na wiele
réznych sposobéw, manifestujgc dynamiczny i procesualny charakter znaczen,
ktore przyporzadkowane zostajg rzeczom zaleznie od kontekstu i indywidualnych
potrzeb. Przedmiot charakteryzuje sie swoistg sprawczos$cig — z jednej strony po-
Sredniczgc relacjom miedzy kolekcjonerami, z drugiej stuzgc budowaniu jednost-
kowych tozsamosci, wydaje sie aktywnie wptywac na grupowe i indywidualne po-
stawy [Baranski 2007: 136].

Z pewnoscig lalki i budowane za ich pomocg pojedyncze kolekcje moglyby
z powodzeniem funkcjonowac rowniez w kontekscie sali muzealnej. Sami fani Mon-
ster High nie ukrywajg, Ze byliby zadowoleni z takiego obrotu sprawy, obecno$¢ za-
bawek w przestrzeni publicznej mogtaby bowiem pomdc w zmianie ich spoteczne-
go postrzegania. Liczg na to, ze zmiana wizerunku polegataby przede wszystkim
na zaprezentowaniu lalek w sposob, ktéry nie zaktadalby z géry infantylnego cha-
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rakteru podzielanej przez nich pasji, a raczej stworzyt przestrzen do rozmowy
o przedmiotach i ich znaczeniu. Taki scenariusz nie wydaje sie niemozliwy, jesli
zdamy sobie sprawe, ze tego typu wystawy nie sg juz rzadkoscig — muzea dawno
otworzyly sie na tematy aktualne, bezposrednio dotykajgce ich potencjalnej pu-
bliczno$ci. Réwniez forma rozmowy z odwiedzajgcymi ulegta zmianie i coraz cze-
Sciej mozemy odnie$¢ wrazenie, ze zacheca sie nas do aktywnego zaangazowania
w wystawe, ktora ma by¢ pretekstem do refleksji nad problemami konkretnej spo-
tecznosci. Jednym z wielu przyktadow takiej aktywnosci muzealnej byta wystawa
Pamigtka, Zabawka, Talizman autorstwa profesor Eryki Lehrer, ktéra miata miejsce
w czerwcu 2013 1. Autorka, prezentujgc przyktady rzezbionych figurek Zydéw, sta-
rata sie sprowokowac publicznos¢ do dyskusji na temat ich kulturowego znaczenia.
Aktualno$¢ tematu i jego bezposredni zwigzek z codziennos$cig os6b ogladajgcych
ekspozycje sprawily, ze w ramach wystawy rzeczywiscie udato sie zbudowac prze-
strzen do zaangazowanej dyskusji, w ktérej muzeum odgrywato role mediacyjna,
a nie prezentowato gotowych odpowiedzi. By¢ moze wtasnie takie podejscie i zdy-
stansowanie sie od ,,zamknietych narracji”, a skupienie na prezentowaniu proble-
moéw i stawianiu pytan [Baraniski 2015: 269], jest kluczem do wprowadzenia w prze-
strzen muzeum tematéw do tej pory w nim nieobecnych.

Lalki Monster High nie doczekaty sie jeszcze wlasnej wystawy, ktéra wykra-
czataby poza ramy tych pojedynczych, zréznicowanych kolekcji. Dzieki oddolnej
aktywnosci fanéw popularnos¢ lalek urosta jednak do rangi fenomenu i, cho¢ wcigz
nieobecne w salach muzealnych, w §$wiadomosci spotecznej wydajg sie nabierac
konkretnych ksztattéw i znaczen. Dla jednych mogg by¢ jedynie kiczowatym ga-
dzetem Swiadczgcym o zdziecinnieniu wtasciciela, dla innych bedg symbolem
dyskryminacji i spotecznego wykluczenia. Scieranie sie ze sobg tych réznorodnych,
nierzadko sprzecznych interpretacji, mozliwe jest w duzej mierze wtasnie dzieki
aktywnosci kolekcjoneréw. To oni przypominajg nam o sprawczosci przedmiotéw
poprzez przedstawianie ich w nowym kontekscie swoich osobistych kolekcji — nie
uciszajg ich i nie sprowadzajg do roli dzieciecej zabawki, tym samym otwierajgc
nam droge do ich ponownego odkrycia.
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Paulina Maslona

“It’s ghouls’ time!” Private collections
of Monster High Fandom members

“It’s ghouls time!” Private collections of Monster High Fandom members are based on my
Master’s degree thesis about the internet community of adult toy collectors. In the article
I am presenting the topic of Monster High and I am trying to outline the context of my field
research. The main goal of this essay is to describe in detail the way private collections are
created, and to explain the relationship between an object and its owner. The final part
of the text includes my thoughts and ideas on how private Monster High collections may
function as museum exhibitions.

Keywords: private collection, Monster High Fandom, field research
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